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CATALOGO ATTIVITA

Care e cari insegnanti, siamo lieti di presentarvi il nuovo
programma educativo museale per I'anno scolastico 2026/2027
con tutti i progetti per ogni grado.

| percorsi di seguito presentati permetteranno alle vostre classi
di conoscere tutto il patrimonio archeologico custodito al Museo
e al Parco Archeologico Comunale di Cecina; ci auguriamo di
vivere insieme nuove esperienze di apprendimento!




IL MUSEC ARCHEOLOGICO

Il Museo Archeologico Comunale di Cecina nel
suo ultimo allestimento ospita all’interno della
Villa Guerrazzi, una completa ed accurata
esposizione cronologica e topografica in 12 sale,
dove sono esposti oltre 1000 reperti provenienti
dalla Bassa Val di Cecina: quella parte di
territorio della cittd etrusca e romana di Volterra
che collegava la citta al mare.

Il Museo & nato dalla volontd di arricchire la
consapevolezza storica di un territorio ricco di
testimonianze di grande valore, la cui
valorizzazione passa attraverso un profondo
rinnovamento e rinvigorimento della proposta
culturale offerta ai citt d iny ‘~i§;@Lgr
modo ai giovani. b o T

Loc. La Cinquantina (Cecina, LI)

via Francesco D. Guerrazzi



IL PARCO ARCHEOLOGICO

In posizione panoramica, vicino al mare

e situato il Parco Archeologico Comunale

di Cecina, il quale custodisce i resti di una grandiosa
Villa Romana di etd imperiale.

Gli scavi effettuati sul sito archeologico (conosciuto
fin dal 17700) hanno permesso di ricostruire le
caratteristiche del complesso, che ebbe un lungo
periodo di vita (I sec. a.C. - V sec. d.C).

La Villa Romana viene identificata dalla tradizione
S 8 _ . come la villa del senatore Decio Albino Cecina.

por ¥ |l Parco & costituito da diversi ambienti tra i quali

' spicca la cisterna sotterraneaq,

_tutt’oggi visitabile.
La cisterna

I'impianto
esidenziale.

via Carlo Ginori, 33 (Cecinaq, LI)



LE NOSTRE PROPOSTE
EDUCATIVE

Le di seguito presentate hanno
I’obiettivo di stimolare nei ragazzi la e
I’ per la storia e I’archeologia del nostro
territorio.

Ogni argomento affrontato sard presentato con
un linguaggio semplice e coinvolgente

mantenendo comunque un

| ragazzi oltre ad approfondire le conoscenze
relative al , vivranno il Museo ed il
Parco Archeologico come luoghi dove potersi
emozionare.

[ ipologie

Vicita Incontri

({ aboratorio

ravvicinati

guidata

Le ore impiegate per lo svolgimento delle attivita sono indicative, percio
possono subire delle variazioni in base alle esigenze e/o difficoltd momentanee.

La Visita guidata semplice & I’incontro mirato e
A478 calibrato per le specifiche fasce d'etd ed
apprendimento della classe. La visita pud esser
svolta in una delle due strutture archeologiche.

guidata

E possibile richiedere la visita guidata anche in
lingua inglese.

1 3¢
4 a studente

90 minuti

Gli Incontri ravvicinati sono la combinazione di
Incontri  due giornate che prevedono la lezione in aula
e la visita guidata ad una delle due strutture
archeologiche a scelta dalle/dagli insegnanti.

ravwicinati

1° formato: 12€
2° formato: 15€

1° formato: 180 minuti
2° formato: 270 minuti

| Laboratori che vi proponiamo sono attivitd
educative differenziate nelle loro
caratteristiche che coinvolgeranno i vostri
studenti, stimolando le loro capacita di
collaborazione in gruppo, creativitda e
discussione. Ogni laboratorio & calibrato per le
specifiche fasce di etd ed apprendimento.

| 6c o
. 180 minuti circa

max 25 partecipanti

(aboratorio

LE PROPOSTE SONO GRATUITE PER LE/GLI INSEGNANTI
E TUTTI LE/GLI ALUNNE/I CON DISABILITA.



Nel dettaglio

INCONTRI RAVVICINATI

Un percorso in due tempi per scoprire il territorio: questo
format di due giornate complementari offre alla classe una
proposta didattica completa, pensata per trasformare la
conoscenza teorica in un’esperienza pratica al Museo e al

Parco Archeologico.

Questa prima tappa in aula fornisce ai ragazzi le chiavi di
lettura necessarie, stimola la loro curiositd e contestualizza i
concetti, affinché siano non semplici spettatori, ma giovani

ricercatori pronti a cogliere ogni dettaglio.

La seconda giornata porta gli studenti al centro

dellesperienza diretta attraverso una visita guidata. Per
rispondere al meglio alla programmazione scolastica e agli
interessi della classe, l'uscita € personalizzabile e permette di
scegliere tra Museo e Parco; eventualmente si pud

aggiungere anche un’attivita laboratoriale.

e 1° formato: lezione in aula (90 minuti) + visita guidata
Museo/Parco (90 minuti);

e 2° formato: lezione in aula (90 minuti) + visita guidata
Museo/Parco + laboratorio (180 minuti) dal catalogo.

Rivolti a:

Primaria, Secondaria di I e IT grado.




Inumagini e idee dalla Preictoria

Con un focus al , sard introdotto alla classe
il tema dellidentita; Fobiettivo educativo inquadra l'utilizzo di pintadere o altri strumenti
ritrovabili in scavi preistorici, usati nel passato per segnare o decorare oggetti ed

esprimere delle idee.

Super Papera

Visita guidata al con focus sui manufatti funerari e l'importanza
simbologica del popolo etrusco: la papera. A seguire laboratori artistici sul tema con

tecnica stencil e riproduzione a stampa.

1 giochi dei ,bicco/i romani
Dopo la visita guidata al ci domanderemo... come si divertivano i

bambini al tempo dei Romani? Scopriamolo insieme.

Oggi va in ccena: [antica Roma!

Visita al con excursus sullantica arte del teatro
romano; realizzeremo insieme le maschere tipiche dellepoca e metteremo in scena...

antica Roma!

Invito a cena con... | ,Qomam’./

Visita al dove ricostruiremo i vari aspetti della vita quotidiana
allinterno della villa romana con focus sul momento della cena in tutti i suoi aspetti tipici

e rituali. Ricreeremo con le nostre mani una vera cena romanal



Intrecei nel tempo: la tescitura neolitica

Un viaggio nel Neolitico per scoprire da vicino le prime comunita di agricoltori e
allevatori. L'attivitd unisce la visita guidata tra i reperti del a un
laboratorio pratico, dove gli studenti sperimentano l'antica arte della tessitura utilizzando
telai manuali, proprio come i primi artigiani della preistoria.

Immagini e idee dalla Preistoria

Con un focus al , sard introdotto alla classe
il tema dellidentita; Fobiettivo educativo inquadra ['utilizzo di pintadere o altri strumenti
ritrovabili in scavi preistorici, usati nel passato per segnare o decorare oggetti ed

esprimere delle idee.

Icide e le divinita dellantico Egitto

La statuetta della dea Iside & stato il ritrovamento piu importante negli scavi
archeologici della Villa Romana di San Vincenzino.

Osserviamola al

Super Papera

Visita guidata al

per scoprire il mondo religioso degli antichi Egizi.

con focus sui manufatti funerari e limportanza
simbologica del popolo etrusco: la papera. A seguire laboratori artistici sul tema con
tecnica stencil e riproduzione a stampa.

(ettere dal pascato: (alfabeto Etrusco

Dopo la visita guidata al , andremo a scoprire I'affascinante mondo
dellalfabeto etrusco! Impareremo a riconoscere le lettere usate dagli Etruschi e alla fine

tutti avranno Fopportunita di scrivere come loro.

Come gli orefici Etrucchi

Visita guidata al con un viaggio nel mondo etrusco. Scopriremo chi
era questo antico popolo attraverso i reperti archeologici provenienti dal nostro territorio
soffermandoci sui preziosi corredi delle loro tombe. Proviomo a riprodurre questi

raffinati manufatti!

Arte in teccere con il mocaico

Visita guidata al dove presteremo particolare attenzione allantica

arte musiva per poi creare delle bellissime porzioni di mosaico.

I giachi der ,bicco/i romani

(solo classi 1°-2°-3°)
Dopo la visita guidata al ci domanderemo... come si divertivano i

bambini al tempo dei Romani? Scopriamolo insieme.

Invito a cena con... | /Qomam'./

Visita al

dove ricostruiremo i vari aspetti della vita

quotidiana allinterno della villa romana con focus sul momento della

cena in tutti i suoi aspetti tipici e rituali. Ricreeremo con le nostre mani

una vera cena romanal



0g9i va in ccena: [antica Roma!

Visita al con excursus sullantica arte
del teatro romano; realizzeremo insieme le maschere tipiche dellepoca
e metteremo in scena..'lantica Romal

Moderni come... | Romani

(solo classi 5°)

Visita al con osservazione dei resti della
villa romana, alla scoperta delle invenzioni tecnologiche dei
Romani: dai metodi di riscaldamento degli ambienti termali,
passando alfilluminazione della villa fino alla monumentale
cisterna sotterranea.

Il mectiere dellarcheologo

Visita guidata al per poi andare a scoprire il
mestiere dell’archeologo. Un percorso che coinvolgerd direttamente i
ragazzi portandoli a conoscere gli aspetti principali di questo
meraviglioso lavoro.




Intrecei nel tempo: la tescitura neolitica

Un viaggio nel Neolitico per scoprire da vicino le prime comunitd di agricoltori e
allevatori. L'attivita unisce la visita guidata tra i reperti del a un

laboratorio pratico, dove gli studenti sperimentano l'antica arte della tessitura utilizzando

telai manuali, proprio come i primi artigiani della preistoria.

Inumagini e idee dalla Preictoria

Con un focus al , sard introdotto alla classe

il tema dellidentita; Fobiettivo educativo inquadra l'utilizzo di pintadere o

altri strumenti ritrovabili in scavi preistorici, usati nel passato per segnare

o decorare oggetti ed esprimere delle idee.

Come gli orefici Etrucchi

Visita guidata all con un viaggio nel mondo
etrusco. Scopriremo chi era questo antico popolo attraverso i
reperti archeologici provenienti dal nostro territorio soffermandoci
sui preziosi corredi delle loro tombe. Proviamo a riprodurre questi

raffinati manufatti!

Arte in teccere con il mocaico

Visita guidata al dove presteremo particolare
attenzione alfantica arte musiva per poi creare delle bellissime porzioni

di mosaico.

Invito a cena con... | ,eomam’./

Visita al dove ricostruiremo i vari aspetti della
vita quotidiana allinterno della villa romana con focus sul
momento della cena in tutti i suoi aspetti tipici e rituali. Ricreeremo

con le nostre mani una vera cena romanal

0agi va in ccena: [antica Roma!

Visita al con excursus sullantica arte
del teatro romano; realizzeremo insieme le maschere tipiche dell’'epoca
e metteremo in scena..'antica Romal

Moderni come... i Romani

Visita al con osservazione dei resti della
villa romana, alla scoperta delle invenzioni tecnologiche dei
Romani: dai metodi di riscaldamento degli ambienti termali,
passando alfilluminazione della villa fino alla monumentale

cisterna sotterranea.

Il mectiere dellarcheologo

Visita guidata al per poi andare a scoprire |l
mestiere dellarcheologo. Un percorso che coinvolgerd direttamente i
ragazzi portandoli a conoscere gli aspetti principali di  questo

meraviglioso lavoro.



Invito a cena con... | ,Qomam’./

Visita al dove ricostruiremo i vari aspetti della vita
quotidiana alfinterno della villa romana con focus sul momento della

cena in tutti i suoi aspetti tipici e rituali. Ricreeremo insieme una vera

cena romanal

Il mectiere dellarcheologo

Visita guidata al per poi andare a scoprire il
mestiere dell’archeologo. Un percorso che coinvolgerd direttamente i
ragazzi portandoli a conoscere gli aspetti principali di questo

meraviglioso lavoro.

P Al P .
Con specifica richiesta dei docenti € possibile realizzare,

insieme agli operatori museali, dei percorsi tematici per le

visite guidote focalizzati sull’indirizzo scolostico della classe.

Inoltre Si possono attivare i progettl formc:tlw per [ Percor5|

INFORMAZICNI

Come prenotare?

Le prenotazioni per le Visite guidate semplici, gli Incontri
ravvicinati ed i Laboratori sono obbligatorie.

Sarda necessario compilare il modulo di iscrizione ed
indirizzarlo a museoarcheologico@comune.cecina.li.it entro
due settimane prima dalla data scelta per I'attivita.

I modulo potrd essere scaricato tramite link attraverso
i social ed i canali istituzionali comunali.

Accessibilit:
I Museo e il Parco dispongono di ascensore e pedana
elevatrice per superare le barriere fisiche.

Contatti:

@ museoarcheologico@comune.cecina.li.it

) (@) Museo e Parco Archeologico di Cecina

Cooperativa
Le Macchine
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